Prosinec — ,Miné Vanoc”

Zamer

Priklady konkrétnichéinnosti

Rozvoj socialniho cigéni

rozvijeni schopnosti vytvét a rozvijet citove
vztahy k rodig, k okoli

- rozhovory a vyprani s dtmi — ,UZ se
téSim na vanoce" -jaké budotim po€sim
maminku, tatinka, batku, sourozence

rozvoj schopnosti navazovat a rozvijet vzta
ditéte s druhymi, posilovani kladnych
vzajemnych vztalv roding, ke kamaragim

Ryspolé&na vyzdoba a ifprava klubovny na
vanani svatky, vyzdoba vagaiho
stromeku

prohlubovat citové vztahy k rodinvytvaet
powdomi o mezilidskych a moralnich
hodnotéach

- rozhovor s &tmi o tom, jak se doma
piipravuji na vanoce, jak iieme doma
pomoci

Hudebni vychova

nacvik koled - Skdrej veser”, ,Pasli ovce valasi®, ,Ti
kralové®
pisre - opakovani natenych pisni

Vytvarna vychova

prace s fizkami

- Festihavani prouzk barevnych papirna
vanani rettz

prace s drobnym (ifrodnim) materialem

- vyroba ddirk

modelovani

- vanmi cukrovi

vyroba vanoniho gani

kresleni dti navazujici na prozitky a
predstavy dti

- co bych si pal pod stroméek, pomaham
mamince pect cukrovi

kresba tuzkou

- Mikulagert, and|

Télesna vychova

zdokonalovat pohotovou orientaci v prosto
pii béhu se zmnami snéru

'd béh podle @islovanych sutel

skok jednonoz

¢api skoky od mety k mé&t

podlézaniiizné vysokych pekazek bez
dotyku

- hra ,Podlézan&"

Lesni vychova

- jednoducha prace s morseovkou

Rozvijeni poznani

kultivace moralniho a estetického vnimani,
citeni a prozivani

- vyzdoba klubovny, uklid klubovny, Gpravg
nastnek

seznamovatdi s lidovymi zvyky, pisami,
koledami, pislovimi apod.

- vanani schizka — zgv koled, poudtni
svicek v lavoru, hod pantoflem, rozkrajovar
jablk, rozbalovani dartk

osvojeni dovednostifpvykonavani

- Vanoce pro zvatka - pée o pt&ky -

jednoduchyckinnosti v péi o okoli

vyroba krmitka, zat8eni loji

—_



Rozvoj komunikace a jazykov&innosti

- prednes vanini basi
nacvik basn - ,Prosinec*

Poznamky, hry, atd.:

- Hollywood (- poznavani filih a pohadek)

- vlastnosti - i jedenigdmét miZze mit vice vlastnosti - barva, tvar, velikosti¢tadktické hry
nap.: Zdobime stromek - vybrat tvar, ktery ma 1 nebo 2 poZzadovanéntesi)
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