30 pripadi majora Zemana
Ceteh - tabor 2014

(1 velky piipad ma hodnotu jako vyiesené 3 malé piipady)

25 pripadu majora Zemana

Scénafr a rezie: Solmes
Asistentky: Lulu a Verca
Asistent rezie: Hurvajz
Kamera: Hopik

1. Pripad - Pripad poslednich slov

Tlupy dostanou zpravu, Ze se v nedalekém okoli nachazi umirajici osoba a
budou mit za kol ji najit. Jakmile ji najdou, umirajici jim na pokraji smrti
stihne rict, kdo ho zabil a indicie k tomu, kde ta osoba bydli nebo se
pohybuje. Tlupy budou mit za kol se vratit zpét do tabora a sepsat detailni
zpravu, kde se télo nachazi a nasledné ho budou muset najit.

2. Pripad - Pripad zmizelych potravin

Z kuchyné budou odcizeny néjaké potraviny a ukryty neznamo kde. Kuchar
tlupam poradi, kde by se mohly potraviny nachazet. U jidla se bude
nachazet néjaka stopa nebo véc, kterou tam zlodéj zapomnél. Ukolem tlup
bude zatknout zlodéje.

3. Pripad - Pripad pyrotechnicky

Poplach: ,V tabore je bomba.“ Pachatel zanecha zpravu (Sifrovanou), kde se
bomba nachazi. Po nalezeni déti musi vylustit kéd pro zneSkodnéni bomby.
Ktera druZzina vylusti spravny kod, vyhrava (musi natukat kéd na bombu).

4. Pripad - Pripad uneseni a osvobozeni unesenych

Uprostred tabora nebo na velkém prostranstvi se v noci domlouvaji tinosci,
koho unesou (¢lena z kaZzdé tlupy). Unosci budou popisovat vybrané déti.
Ukolem tlup je zjistit koho maji unést a ptitom nesméji byt spatieni. Koho
unosci spatri, mohou zabit posvicenim baterky. Vybrani ¢lenové tlup jsou
uneseni a privazani ke stromu v kruhu. Tlupy museji sestrelit jejich inosce,
osvobodit svého clena a dostat ho z kruhu.



5. Pripad - Pripad Tracyho tygra

Ze Zoo utekl tygr. Tlupy musi vyrobit past na tygra pak ho do ni nalakat a
chytit. A zivého ho vratit zpét do zoo.

6. Pripad - Pripad majora Zemana - studna

Vybere se jeden zastupce z kazdé tlupy, ktery se bude snazit vylézt ze
studny a jeho psychopaticky otec ho bude strhavat dolu. Vyhrava tlupa
s nejlepSim Casem.

7. Pripad - Pripad Sherlocka Holmese

Tlupy budou mit za Ukol vytvorit co nejvice slov (véetné sloves) z pismen
slova ,Sherlock Holmes*“. (mlok, lok, kolo, rok, kros, oko, lek, kel, rek, hole,
sleh, hles, hrom, les, molo, mlel, role, sere, hroch, loch, lem mech, slech,
slehl, ...)

8. Pripad - Pripad havrana Edgara Allana Poa

Néjaky plantaznik vystrelil havranovi oko, je potfeba mu vzduchovkou
vystrelit druh, nebot jak rika Hermes Trismegistos: ,Je tfeba, aby vSe bylo
v rovnovaze. To, co jest dole, jest jako to, co jest nahore a to, co jest nahofre,
jest jako to, co jest dole“. (na tlupu 5 ran)

9. Pripad - Pripad islamského teroristy

Islamsky terorista zajal v materske Skole 35 rukojmich, 30 déti, 2 pani
ucitelky, Skolnici, feditelku a jednoho ndhodného dlichodce, ktery Sel
zrovna kolem. Na $kolni zahradé rozmistil 20 na$lapnych min. Ukolem FBI
je dostat se do Skolky, aniz by agenti vybouchli a osvobodit rukojmi.

10. Pripad - Pripad zadokumentované vrazdy

Tlupy dostanou fotograficky aparat a instrukce, kde a kdy se odehraje
vrazda. Jejich ukolem bude pripliZit se na misto a vSe vyfotit. Vyhrava ta
tlupa, kterd bude mit vrazdu nejlépe zadokumentovanou

11. Pripad - Pripad Portrét vraha

Tlupy dostanou rozstrihanou fotografii, na které je portrét vraha (budou
chybét oci). Déti musi vraha poznat a zatknout. Vrah = Lulu



12. Pripad - Pripad patek 13.

Klasicky horor - studenti = nacelnici v tee - pee jsou postupné vrazdeéni.
Jeden z nacelnikt je vrah a ten zabiji domluvenym gestem. Ukolem tlup je
zjistit kdo vrazdi.

13. Pripad - Pripad ztracené majky

Vyrobi se majka - vénec se musi opatrovat, nebot’ prinasi taboru Stésti.
Jednoho dne zmizi a jestli déti rychle nevyrobi novy a co nejpodobné;jsi
zmizelému, bude to strasna smila... Ukolem tlup bude vyrobit do hodiny
novy a co nejpiesnéjsi vénec.

14. Pripad - Pripad zajakavého papagaja
Hurvajz se prevlékne za papouska a bude koktat a kricet vétu: ,Vrahom bola

Marta ta bestia.” Ukolem tlup bude zjistit, jakou vétu vlastné k¥i¢i, thledné ji
napsat a predat nacelnikiim.

15. Pripad - Pripad sebevrazedného atentatnika

Kazda tlupa si uprostred tabora postavi svoji vlastni malou, vojenskou
zakladnu. Po ndhoné pobéZi 3 sebevrazedni atentatnici (kazdy bude mit
urcenou zakladnu, do které pobézi) a budou rvat: ,salam alejkum.” Tlupy
maji za ukol teroristu zlikvidovat drive neZ se k nim dostane. (pistole ci
papirové koule + pocet vystield)

16. Pripad - Pripad ohorelého potapéce

Klasika - velké letadlo, které hasilo pozar, nabralo potapéce a vyklopilo ho
nad horicim lesem... + petice :)

17. Pripad - Pripad zamcenych dveri

Zamek a nékolik kli¢d na rtiznych mistech pod kameny. V tabote bude 10
kamend, pod kterymi budou kli¢e a 10 kameni, pod kterymi budou smutni
smaijlici. Kdo ma lepsi ¢as otevieni dveri vitézi.



18. Pripad - Pripad obéseného viselce

Obésenec visi na stromé v lese nedaleko cesty, na které je zaparkovana
dodavka a pod nim je kaluz vody. Jak spachal sebevrazdu? Po dvou
Spatnych odpovédich dostanou déti napovédu: ,Dodavka ma na kapoté
napis - Mrazirny.“

19. Pripad - Pripad hluchonémého svédka

Hluchonémec mele blbosti a gestikuluje. Tlupy napisi sviij vymysSleny
pribéh (co vlastné za zloCin hluchonémec vidél).

20. Pripad - Pripad agenta KGB

Nacelnici se postavi do rady a pred oblicej si daji Mergyho posmrtnou
masku, maji Cisla, kazdy mluvi jinou reci, jen jeden rusky. To je praveé ten
svinak :), kterého déti musi odhalit. Staci na néj micky ukazat.

21. Pripad - Pripad masového vraha

Masovy vrah pohazuje po tabore a okoli mrtvoly, zanechava stopy (obrazky
mrtvol) a pachovou stopu (vonavka).

22. Pripad - Pripad Zodiakovy Sifry

Je treba rozlustit Zodiakovu Sifru, peclivé napsat a odevzdat. Na viditelném
misté bude vyvéSen Zodiakiiv portrét, jeho Sifra a obycejna jednoducha
Sifra.

23. Pripad - Pripad zfalSovaného rukopisu
Opraveni textu Machova Mjje.
24. Pripad - Pripad ubrousku prostri se

[vCa pripravi pro kaZzdou tlupu oblozZené chleby, kazdy chléb bude vypadat
jinak (vyryté srdicko, okurka, ...), déti se naji a pak napisi, co vSe tam bylo
(obména Kimovky). Tlupy maji obloZené chleby stejné.



25. Pripad - Pripad odstrelovace

Nacelnici chodi po tabore. Odstrelovac strili ukryty nedaleko tabora. VZdy
po vystrelu padne jeden z vedoucich (vedouci maji domluveno, jak
postupné padaji). Ukolem déti je najit a zlikvidovat odsti‘elovace.

5 velkych pFipadi majora Zemana

26. Pripad - Pripad Foxe Muldera a teleportujiciho se ufouna

Casti ufona se vzdy objevi v presny den a ¢as na uréitém misté a vzdy jen na
10 minut. Tlupy budou mit za kol nakreslit tu ¢ast. Po 10 minutach
pribéhne cerna postava (Hurvajz), ktera to podpali.

27. Pripad - Pripad vrazedné infekce
Vypatrat ptivod infekce a vyrobit 1ék.
28. Pripad - Pripad tajuplnych hadanek

Dva dny vzdy nékdo z nacelniki pobiha po taboie a vyrvava klasické détské
hadanky. Ktera tlupa bude mit nejvice odpovédi, vyhrava.

29. Pripad - Pripad Zombie

3 dny trvajici utok zombies na tabor (ve kteroukoli denni a no¢ni dobu).
Zlikvidovat zombie se miiZe jen papirovou zlatou kouli - déti si je sami
vyrobi. Vitézi ta tlupa, ktera zlikviduje nejvice zombies.

30. Pripad - Pripad ukradenych obrazu

Patrani po 5ti obrazech Salvadora Daliho. Z muzea byly ukradeny obrazy
Salvadora Daliho. Jsou rozmistény ve zlodéjskych doupatech v okoli tabora
= zaSifrované mapy. Ktera tlupa prinese vice obrazi, vitézi.



