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Bojové jméno pedava rada starsich, kterou vybira Soltnes.
Kdo z bojovniki chce ziskat bojové jméno, musi vykodtiat
hodny toho jména. Z tohotonu si pak sdm odvodi jméno,
jaké by si pal, swii se Solmesovi, ktery pak stanovi datum a
¢as rady starsSich, ktera se vzdy odehrava v malém
n&elnickém tee-pee.

Ve stanovenyas bojovnik v¢kava fed tee-pee &eka

v indianském oblk&eni na trojité zahoukani sovy, coz je
znameni, ze fize vejit. Po pozdravech a pokynuti giza
sednout &ekat, az dostane slovo.

Poté bojovnik k¥tnat prednese svoji zadost. Rada starSich ho
po jeho vykonu posle éppred tee-pee a hodnoti styl
predneseni¢in a bul’ jméno odsouhlasi nebo dopdriing, ¢i
jméno neodsouhlasiibec. Proti rozhodnuti rady neni
odvolani.

Pokud rada navrhne bojovnikovi jiné jméno, ten hprnout
nemusi a pyshodejde vykonat jingin hodny jiného jména.
Pokud bojovnik jméno dostanenihe seii dny a #i noci
nechutr vychloubat ped celym indianskym taborem

Pozor — pokud spatite znak rady, jak visi na malém tee-pee, znamena,tze
rada starSich zaseda. Nesmite ji vyruSovat, ani &ee-pee [Fiblizit, jinak
riskujete jednu hodinu tézkého muteni!




