Rijen — ,Barvy podzimu*

Zamer

Priklady konkrétnichéinnosti

Rozvoj socialniho cigni

rozvijeni zaklad kulturré spole&enskych
postoji, navyki a dovednosti - zdravifip
vstupu do mistnosti, péklovat a pozadat

- ¢ajovy dychanek — rozhovory o slusném g
hezkém chovani ke kamarad, rodirg

rozvijet schopnostdi vyjadkit své pocity

- hra ,,Otazky, odpeédi“ — ,Koho mas na
Ss\wté nejradti, jakou mas nejragji barvu a
proc¢?*

vytvareni prosocialniho postoje k druhému,
tolerance, respektfptisobivost pi praci ve
skupirg

- dbat na tyto &ci pri klubovécinnosti

umeét navazovat a rozvijet vztah s druhym
kamaraddem

- ohleduplné chovani a porozam, pi
pousEni draki, hrach

Hudebni vychova

prohlubovani schopnosti sluchu, rozeznava
vySKy a intenzity zvuk a torm

ansluchoveé hry: ,Na obra a trpasliky*
- poznéani zakladnich vlastnosti t6nA vySka,
délka, sila

opakovani natenych pisni a poslech pisni,
zpev solo i ve skupié s doprovodem
hudebnich nastroj

- opakovani: ,Sel zahradnik do zahrady,
Ukolébavka, Slegi blues”

- sOlovy zgv lidovych pisni

- skupinovy zpv s Orfovymi nastroji
(,Slepic¢i blues*)

nacvik novych pisni

- ,Podzimni kolath ,Frn¢k pro ddti”,
~Hranostaj"

Vytvarna vychova

hry s modelovaci hmotou, modelovani ovo
zeleniny, apod.

ceyytvoreni podzimni ovocné misy — kazdé
dit¢ jeden druh ovoce, zeleniny

vyroba drak

- vystiZzeni gredkresleného tvaru, dokreslen
detaili, lepeni krepového papiru, dolepeni
ozdobeni ocasu

}S N

vytvarné hry s vyuzitim vodovych barev,
motivované barevnymi listy podzimu

- malba vodovymi barvami — ,Podzimni
krajina“, do ni obtisky list

vyroba postavy - lepeni listdokresleni
detaili

~Skiitek Podzimniek” — vytvareni postavy
lepenim list

Télesna vychova

micoveé hry — pehazovani, kouleni, hazeni &
chytani apod.

- ,Na jelena”

- chytani mée v kruhu vzdy s vyslovenim
jména

- ,Obihana“ - s miem

zavodivé hry a sportoviinnosti

- sowtze v druzstvech — Stafeta, sprint
- ,Boj 0 mi¢“ (rozdanicisel v druzstvu,

uprosted mt)

ucit déti zaujmout misto v daném utvaru -
kruh,fada, zastup

- jedno pisknuti = kruh, dvoji pisknuti =
zastup, troji pisknuti &verec, apod.

procvicovat rychly vykth z dané mety na
smluveny signal

- zavody v khu




Lesni vychova

- kresleni indianskych ésiai

Rozvijeni poznani

rozvijeni paniti a pozornosti

- hra na paith— precist gribéh, déti poté
vyjmenuji vSechny postavy, které seivbpghu
objevily (a podobs, zvitata, \&ci ze deva,...)
- kimova hra

vytvaret a rozvijet pozitivni citové vztahyi
k piirode, vést @ti k ochrar prirody,
osvojovani poznatko pirod, rozvoj pocitu
sounalezitosti s Zivou i nezivodtippdou - i
pozorovani firody — kwtin, stromi, ket
apod., upozaiovat na radost a uzitek z nich

- prochazka po okoli
- zaloZeni herlié
- rozhovory s dtmi o @irodk a jeji ochras

osvojovani dovednosti k vykonavani
jednoduchyckinnosti v péi o okoli

- sker listi, uklid okoli klubovny

Rozvoj komunikace a jazykov&innosti

rozvoj kultivovaného projevu

- divadelni hra na #@denni situaci (jizda
autobusem, tramvaji, potkani kamarada ng
ulici a rozhovor s nim, WgSeni situace, kdyz
se dti perou ve Skole, Skolce) <€tildostanou
nantt a divadelg ho ztvarni

nacvik basn

- Rijen"

Poznamky, hry, atd.:
- osvojovani dovednostiiteZitych k podpée zdravi; vyznam ovoce a zeleniny

pro zdravi, nutnost jejich umytigd jidlem... (- didaktické hry s cilem poznat ovoce a
zeleninu podle chuti, vzhledugng a tvaru)
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